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Po prejemu sporočila s strani koncesionarja, Finančna uprava Republike Slovenije (v nadaljevanju: FURS), validira oziroma preveri veljavnost prejetega sporočila in koncesionarju pripravi ustrezno povratno informacijo v obliki statusnega sporočila. 

FURS v procesu validacije preveri, ali prejeta sporočila ustrezajo XML shemi in ali podatki v sporočilu ustrezajo pravilom in vrednostim, kot so določena z Navodilom za posredovanje podatkov. 

Statusno sporočilo vsebuje informacijo o potrditvi ali zavrnitvi prejete datoteke. Zavrnitveno statusno sporočilo vsebuje seznam kod napak ter opis posameznih napak, ki so navedene v nadaljevanju tega dokumenta. Hkrati FURS preverja tudi prisotnost vrednosti opcijskih elementov in atributov, kar pomeni, da če so le-ti poročani, ne smejo imeti prazne oziroma nepravilne vrednosti. 
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VALIDACIJA – KODE NAPAK

Od -29999 do -20000: napake pri transportu.
Od 10000 do 19999: napake pri registrih in sporočilih.
Od 20000 do 29999: napake NIS in SIS - posebne igre na srečo.
Od 30000 do 39999: napake SIS - klasične igre na srečo.
Od 40000 do 49999: napake pri spletnih igrah.

Kode napak pri transportu 

	Koda napake
	Naziv napake
	Opis napake

	-20035
	Sistemska napaka
	Sistem je že oddal zahtevo s to šifro

	-20102
	Sistemska napaka
	Neznana vhodna shema

	-20300
	Sistemska napaka
	Napaka pri izvajanju spletne storitve InsertDocument

	-20005
	Vsebinska napaka
	Neznan vhodni sistem

	-20012
	Vsebinska napaka
	Storitev je neaktivna

	-20011
	Vsebinska napaka
	Ni pravic do storitve

	-20036
	Sistemska napaka
	Napaka pri pridobivanju podatkov iz zalednega sistema




Kode napak pri registrih in sporočilih

	Koda napake
	Naziv napake
	Opis napake ter zahtevano dejanje

	10001
	Enolična oznaka paketa (ZIP) ni pravilne strukture
	Enolična oznaka (poimenovanje) paketa (ZIP) ne ustreza strukturi predpisani v Navodilu za posredovanje podatkov oz. Tehničnem protokolu.

	10002
	Napaka v ZIP paketu

	Težave s paketom (ZIP). Zahteva se odprava napake in ponovna predložitev datoteke.

	10003
	Enolična oznaka sporočila (XML) ni pravilne strukture
	Enolična oznaka (poimenovanje) sporočila (XML) ne ustreza predpisani strukturi.

	10004
	Enolična oznaka sporočila (XML) je bila že uporabljena. Zahteva se odprava napake in ponovna predložitev datoteke
	Enolična oznaka (poimenovanje) sporočila (XML) je bila že uporabljena v eni izmed predhodnih datotek. Zahteva se odprava napake in ponovna predložitev datoteke.

	10005
	Neuspešna validacija sheme
	[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2]Datoteka ni bila uspešno validirana glede na XML shemo. Zahteva se odprava ugotovljenih napak in ponovna predložitev datoteke.

	10006
	Enolična oznaka sporočila (DocRefID) ni pravilne strukture
	[bookmark: OLE_LINK3][bookmark: OLE_LINK4]Enolična oznaka sporočila (DocRefID) ne ustreza predpisani strukturi.

	10007
	Enolična oznaka sporočila (DocRefID) je bila že uporabljena. Zahteva se odprava napake in ponovna predložitev datoteke
	[bookmark: OLE_LINK5][bookmark: OLE_LINK6]Enolična oznaka sporočila (DocRefID) je bila že uporabljena v eni izmed predhodnih datotek. Zahteva se odprava napake in ponovna predložitev datoteke.

	10008
	Enolična oznaka sporočila (CorrDocRefID) ni pravilne strukture
	Enolična oznaka sporočila (CorrDocRefID) ne ustreza strukturi predpisani v Navodilu za posredovanje podatkov oz. Tehničnem protokolu.

	10009
	Enolična oznaka sporočila (CorrDocRefID) ne ustreza predhodno poslani oznaki sporočila (DocRefID)
	Oznake sporočila (DocRefID), ki jo oznaka sporočila (CorrDocRefID) popravlja, ni najdena v bazi. Zahteva se preveritev ustreznosti oznake sporočila (CorrDocRefID).

	10010
	Enolična oznaka sporočila (ReqDocRefID) ne ustreza predhodno poslani oznaki sporočila (DocRefID)
	Oznake sporočila (DocRefID), ki jo oznaka sporočila (ReqDocRefID) pričakuje, ni najdena v bazi. Zahteva se preveritev ustreznosti oznake sporočila (ReqDocRefID).

	10011
	Identifikacija zapisa, ki se popravlja (CorrDocRefID) ni več veljavna
	Popravljen zapis ni več veljaven. Popravljati je mogoče le zadnje veljavne zapise.

	10012
	Enolična oznaka prireditelja ni ustrezno povezana z davčno številko koncesionarja
	Enolična oznaka prireditelja mora ustrezati davčni številki koncesionarja 

	10101
	Davčne številke pošiljatelja sporočila ni v registru koncesionarjev (ali pooblaščencev)
	Davčna številka pošiljatelja mora obstajati v registru koncesionarjev ali pooblaščencev 

	10102
	Oznake koncesije ni v registru koncesij
	Oznaka koncesije mora obstajati v registru koncesij

	10103
	Oznake igre ni v registru iger
	Oznaka igre mora obstajati v registru iger nadzornega organa

	10104
	Oznake podigre ni v registru iger
	Oznaka podigre mora obstajati v registru iger nadzornega organa

	10105
	Oznake proizvajalca ni v registru proizvajalcev
	Oznaka proizvajalca mora obstajati v registru proizvajalcev nadzornega organa

	10106
	Oznake tipa IA ni v registru tipov igralnih avtomatov
	Oznaka IA mora obstajati v registru tipov igralnih avtomatov nadzornega organa

	10107
	Oznake obračunskega modela ni v registru obračunskih modelov
	Oznaka obračunskega modela mora obstajati v registru obračunskih modelov nadzornega organa

	10108
	Oznake števca ni v registru števcev
	Oznaka števca mora obstajati v registru števcev nadzornega organa

	10109
	Oznake dogodka ni v registru dogodkov
	Oznaka dogodka mora obstajati v registru dogodkov nadzornega organa

	10110
	Oznake dogodka na blagajni ni v registru dogodkov na blagajni
	Oznaka dogodka na blagajni mora obstajati v registru dogodkov na blagajni nadzornega organa

	10111
	Oznake tipa dobitka ni v registru tipov dobitkov
	Oznaka tipa dobitka mora obstajati v registru tipov dobitkov nadzornega organa

	10112
	Oznake vrste podatka ni v registru vrst podatkov
	Oznaka vrsta podatka mora obstajati v registru vrst podatkov nadzornega organa

	10113
	
	Oznake tabele ni v registru tabel
	Oznaka tabele mora obstajati v registru tabel nadzornega organa





Kode napak pri NIS in SIS - posebne igre na srečo

	Koda napake
	Naziv napake
	Opis napake ter zahtevano dejanje

	20001
	Nedovoljen vnos v entiteto IGRALNA_NAPRAVA
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	20002
	Enolična interna oznaka igralne naprave v NIS / spletne igre v SIS mora biti poročana
	Polje IN_ID mora biti izpolnjeno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20003
	Pozicijska oznaka IN mora biti poročana, če je vrsta igralne naprave IA, IM, turnir ali bingo
	Pri vrsti IN: 1 = IA, 2 = IM, 3 = turnir, 4 = bingo mora biti polje POZICIJA izpolnjeno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20004
	Obračunska denominacija mora biti poročana, če je vrsta igralne naprave IA ali splet
	Pri vrsti IN: 1 = IA in 5 = splet mora biti polje DENOMINACIJA izpolnjeno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20005
	Obračunska denominacija ne sme biti poročana če je vrsta igralne naprave IM, turnir ali bingo
	Pri vrsti IN: 2 = IM 3 = turnir, 4 = bingo mora biti polje DENOMINACIJA prazno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20006
	Število obračunskih kreditov za žeton ne sme biti poročano, če je vrsta igralne naprave IM, turnir, bingo ali splet
	Pri vrsti IN: 2 = IM, 3 = turnir, 4 = bingo, 5 = splet mora biti polje TOKENIZACIJA prazno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20007
	Oznaka obračunskega modela iz registra obračunskih modelov mora biti poročana, če je vrsta igralne naprave IA ali splet
	Pri vrsti IN: 1 = IA, 5 = splet mora biti polje OBR_MODEL_NO_ID izpolnjeno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20008
	Oznaka obračunskega modela iz registra obračunskih modelov ne sme biti poročana, če je vrsta igralne naprave IM, turnir ali bingo
	Pri vrsti IN: 2 = IM, 3 = turnir, 4 = bingo mora biti polje OBR_MODEL_NO_ID prazno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20009
	Serijska številka ohišja igralne naprave mora biti poročana, če je vrsta igralne naprave IA, bingo ali splet
	Pri vrsti IN: 1 = IA, 4 = bingo, 5 = splet mora biti polje SER_ST izpolnjeno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20010
	Serijska številka ohišja igralne naprave ne sme biti poročana pri vrsti igralne naprave turnir
	Pri vrsti IN: 3 = turnir mora biti polje SER_ST prazno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20012
	Oznaka proizvajalca iz registra proizvajalcev mora biti poročana, če je vrsta igralne naprave IA, IM, bingo ali splet
	Pri vrsti IN: 1 = IA, 2 = IM, 4 = bingo, 5 = splet mora biti polje PROIZVAJALEC_NO_ID izpolnjeno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20013
	Oznaka igre iz registra iger v NIS / Oznaka spletne igre iz registra NO mora biti poročana
	Polje IGRA_ID mora biti izpolnjeno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20014
	Tip igralnega avtomata mora biti izpolnjen če je vrsta igralne naprave IA
	Pri vrsti IN: 1 = IA mora biti polje TIP_IA_NO_ID izpolnjeno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20015
	Tip igralnega avtomata ne sme biti izpolnjen če je vrsta igralne naprave IM, turnir, bingo ali splet
	Pri vrsti IN: 2 = IM, 3 = turnir, 4 = bingo, 5 = splet mora biti polje TIP_NO_ID prazno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20016
	Leto proizvodnje mora biti izpolnjeno če je vrsta igralne naprave IA, IM, bingo ali splet
	Pri vrsti IN: 1 = IA, 2 = IM, 4 = bingo, 5 = splet mora biti polje LETO_PROIZVODNJE izpolnjeno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20017
	Leto proizvodnje ne sme biti izpolnjeno če je vrsta igralne naprave turnir
	Pri vrsti IN: 3 = turnir mora biti polje LETO_PROIZVODNJE prazno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20018
	Minimalni vložek v igro v obračunskih kreditih mora biti izpolnjen če je vrsta igralne naprave IA ali splet
	Pri vrsti IN: 1 = IA, 5 = splet mora biti polje MIN_VLOZEK izpolnjeno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20019
	Minimalni vložek v igro v obračunskih kreditih ne sme biti izpolnjen če je vrsta igralne naprave turnir ali bingo
	Pri vrsti IN: 3 = turnir, 4 = bingo mora biti polje MIN_VLOZEK prazno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20020
	Maksimalni vložek v igro v obračunskih kreditih mora biti izpolnjen če je vrsta igralne naprave IA ali splet
	Pri vrsti IN: 1 = IA, 5 = splet mora biti polje MAX_VLOZEK izpolnjeno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20021
	Maksimalni vložek v igro v obračunskih kreditih ne sme biti izpolnjen če je vrsta igralne naprave turnir ali bingo
	Pri vrsti IN: 3 = turnir, 4 = bingo mora biti polje MAX_VLOZEK prazno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20022
	Minimalni odstotek vračanja mora biti izpolnjen če je vrsta igralne naprave IA ali splet
	Pri vrsti IN: 1 = IA, 5 = splet mora biti polje ODST_VR_MIN izpolnjeno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20023
	Minimalni odstotek vračanja ne sme biti izpolnjen če je vrsta igralne naprave IM, turnir ali bingo
	Pri vrsti IN: 2 = IM, 3 = turnir, 4 = bingo mora biti polje ODST_VR_MIN prazno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20024
	Maksimalni odstotek vračanja mora biti izpolnjen če je vrsta igralne naprave IA ali splet
	Pri vrsti IN: 1 = IA, 5 = splet mora biti polje ODST_VR_MAX izpolnjeno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20025
	Maksimalni odstotek vračanja ne sme biti izpolnjen če je vrsta igralne naprave IM, turnir ali bingo
	Pri vrsti IN: 2 = IM, 3 = turnir, 4 = bingo mora biti polje ODST_VR_MAX prazno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20026
	Stanje mora biti poročano
	Polje STANJE mora biti izpolnjeno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA, dovoljene vrednosti: 0, 1, 2

	20027
	Inventarna številka mora biti izpolnjena če je vrsta igralne naprave IM ali bingo
	Pri vrsti IN: 2 = IM, 4 = bingo mora biti polje INV_ST izpolnjeno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20028
	Inventarna številka ne sme biti izpolnjena če je vrsta igralne naprave IA, turnir ali splet
	Pri vrsti IN: 1 = IA, 3 = turnir, 5 = splet mora biti polje INV_ST prazno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20029
	Vrsta igralne naprave mora biti poročana
	Polje VRSTA_IN mora biti izpolnjeno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA, dovoljene vrednosti: 1, 2, 3, 4, 5, 9

	20030
	Datum in čas veljavnosti IN morata biti poročana
	Polje VELJA_OD mora biti izpolnjeno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20031
	Obračunski dan mora biti poročan
	Poje OBRDAN mora biti izpolnjeno pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20032
	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu IGRALNA_NAPRAVA

	20101
	Nedovoljen vnos v entiteto IGRA 
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	20102
	Enolična oznaka igre mora biti poročana
	Polje IGRA_ID mora biti izpolnjeno pri elementu IGRA 

	20103
	Naziv igre, kot je naveden v 3b dovoljenju mora biti poročan
	Polje NAZIV mora biti izpolnjeno pri elementu IGRA 

	20104
	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu IGRA

	20201
	Nedovoljen vnos v entiteto PROGRESIVA
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	20202
	Enolična oznaka progresive mora biti poročana
	Polje PROG_ID mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA

	20203
	Naziv progresive mora biti poročan
	Polje NAZIV mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA

	20204
	Opis progresive mora biti poročan
	Polje OPIS mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA

	20205
	Vrsta progresive mora biti poročana
	Polje VRSTA mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA, dovoljene vrednosti: L, S

	20206
	Tip proženja mora biti poročan
	Pri vrsti IN: 1 = IA mora biti polje TIP izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA

	20207
	Stanje mora biti poročano
	Polje STANJE mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA, dovoljene vrednosti: 0, 1, 2

	20208
	Beleženje mora biti poročano
	Pri vrsti IN: 1 = IA mora biti polje BELEZENJE izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA, dovoljene vrednosti: 0, 1

	20209
	Vplačilo igralca za sodelovanje pri progresivni igri morajo biti poročana
	Polje VPLACILO ni izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA

	20210
	Število skladov progresive mora biti poročano
	Polje ST_SKLADOV mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA

	20211
	Število nivojev progresive mora biti poročano
	Polje ST_NIVOJEV mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA

	20212
	Vrsta igralne naprave mora biti poročana
	Polje VRSTA_IN mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA, dovoljene vrednosti: 1, 2, 5, 9

	20213
	Datum in čas začetka veljavnosti progresive morata biti poročana
	Polje VELJA_OD mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA

	20214
	Obračunski dan mora biti poročan
	Poje OBRDAN mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA

	20215
	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu PROGRESIVA

	20301
	Nedovoljen vnos v entiteto PROGRESIVA_NIVO
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	20302
	Enolična oznaka progresive mora biti poročana
	Polje PROG_ID mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_NIVO

	20303
	Oznaka sklada mora biti poročana
	Polje SKLAD mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_NIVO

	20304
	Številka nivoja mora biti poročana
	Polje NIVO mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_NIVO

	20305
	Naziv sklada in nivoja progresive mora biti poročan
	Polje NAZIV mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_NIVO

	20306
	Začetna vrednost mora biti poročana
	Polje ZAČETNA_VR mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_NIVO

	20307
	Prirastek v odstotkih mora biti poročan
	Polje PRIRASTEK mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_NIVO

	20308
	Stanje mora biti poročano
	Polje STANJE mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_NIVO, dovoljene vrednosti: 0, 1, 2

	20309
	Vrsta igralne naprave mora biti poročana
	Polje VRSTA_IN mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_NIVO, dovoljene vrednosti: 1, 2, 5, 9

	20310
	Datum in čas začetka veljavnosti nivoja  progresive morata biti poročana
	Polje VELJA_OD mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_NIVO

	20311
	Obračunski dan mora biti poročan
	Poje OBRDAN mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_NIVO

	20312
	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu PROGRESIVA_NIVO

	20401
	Nedovoljen vnos v entiteto PROGRESIVA_LST
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	20402
	Enolična oznaka progresive mora biti poročana
	Polje PROG_ID mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_LST

	20403
	Oznaka igralne naprave mora biti poročana
	Polje IN_ID mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_LST

	20404
	Stanje mora biti poročano
	Polje STANJE mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_LST, dovoljene vrednosti: 0, 1, 2

	20405
	Vrsta igralne naprave mora biti poročana
	Polje VRSTA_IN mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_LST, dovoljene vrednosti: 1, 2, 5, 9

	20406
	Obračunski dan mora biti poročan
	Poje OBRDAN mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_LST

	20407

	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu PROGRESIVA_LST

	20501
	Nedovoljen vnos v entiteto IGRA_SSI
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	20502
	Oznaka igre na SSI mora biti poročana
	Polje IGRA_SSI_ID mora biti izpolnjeno pri elementu IGRA_SSI

	20503
	Naziv igre, kot je naveden v certifikatu mora biti poročan
	Polje NAZIV mora biti izpolnjeno pri elementu IGRA_SSI

	20504
	Oznaka proizvajalca iz registra proizvajalcev mora biti poročana
	Polje PROIZVAJALEC_NO_ID mora biti izpolnjeno pri elementu IGRA_SSI

	20505
	Obračunska denominacija igre mora biti poročana
	Polje DENOMINACIJA mora biti izpolnjeno pri elementu IGRA_SSI

	20506
	Minimalni vložek v igro v obračunskih kreditih mora biti poročan
	Polje MIN_VLOZEK mora biti izpolnjeno pri elementu IGRA_SSI

	20507
	Maksimalni vložek v igro v obračunskih kreditih mora biti poročan
	Polje MAX_VLOZEK mora biti izpolnjeno pri elementu IGRA_SSI

	20508
	Minimalni odstotek vračanja mora biti poročan
	Polje ODST_VR_MIN mora biti izpolnjeno pri elementu IGRA_SSI

	20509
	Maksimalni odstotek vračanja mora biti poročan
	Polje ODST_VR_MAX mora biti izpolnjeno pri elementu IGRA_SSI

	20510
	Stanje mora biti poročano
	Polje STANJE mora biti izpolnjeno pri elementu IGRA_SSI, dovoljene vrednosti: 0, 1, 2

	20511
	Datum in čas veljavnosti morata biti poročana
	Polje VELJA_OD mora biti izpolnjeno pri elementu IGRA_SSI

	20512
	Naziv strežniškega sistema iger mora biti poročan
	Polje NAZIV_SSI mora biti izpolnjeno pri elementu IGRA_SSI

	20513
	Serijska številka strežnika mora biti poročana
	Polje SER_ST_STREZNIKA mora biti izpolnjeno pri elementu IGRA_SSI

	20514

	Obračunski dan mora biti poročan
	Poje OBRDAN mora biti izpolnjeno pri elementu IGRA_SSI

	20515
	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu IGRA_SSI

	20601
	Nedovoljen vnos v entiteto DOGODEK
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	20602
	Enolična oznaka dogodka, ki jo določi in objavi nadzorni organ mora biti poročana
	Polje DOGODEK_NO_ID mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK

	20603
	Vrsta dogodka mora biti poročana
	Polje VRSTA mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK, dovoljene vrednosti: 1, 2, 3, 4, 5, 9

	20604
	Interna enolična oznaka dogodka v NIS / SIS mora biti poročana
	Polje DOGODEK_ID mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK

	20605
	Opis dogodka mora biti poročan
	Polje OPIS mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK

	20606
	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu DOGODEK

	20701
	Nedovoljen vnos v entiteto BLAGAJNA
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	20702
	Enolična oznaka blagajne mora biti poročana
	Polje BLAGAJNA_ID mora biti izpolnjeno pri elementu BLAGAJNA

	20703
	Vrsta blagajne mora biti poročana
	Polje VRSTA mora biti izpolnjeno pri elementu BLAGAJNA, dovoljene vrednosti: 1, 2

	20704
	Kratka oznaka blagajne mora biti poročana
	Polje BLAGAJNA_KR mora biti izpolnjeno pri elementu BLAGAJNA

	20705
	Oznaka – opis blagajne mora biti poročana
	Polje BLAGAJNA_OPIS mora biti izpolnjeno pri elementu BLAGAJNA

	20706
	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu BLAGAJNA

	20801
	Nedovoljen vnos v entiteto ZETON_NA_IA
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	20802
	Enolična oznaka žetona mora biti poročana
	Polje ZETON_ID mora biti izpolnjeno pri elementu ZETON_NA_IA

	20803
	Vrsta žetona mora biti poročana
	Polje VRSTA mora biti izpolnjeno pri elementu ZETON_NA_IA

	20804
	Vrednost žetona v EUR mora biti poročana
	Polje VREDNOS mora biti izpolnjeno pri elementu ZETON_NA_IA

	20805
	Oznaka oz. opis žetona mora biti poročana
	Polje OPIS mora biti izpolnjeno pri elementu ZETON_NA_IA

	20901
	Nedovoljen vnos v entiteto UPORABNIK
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	20902
	Enolična oznaka uporabnika mora biti poročana
	Polje UPORABNIK_ID mora biti izpolnjeno pri elementu UPORABNIK

	20903
	Uporabniško ime v NIS / SIS mora biti poročano
	Polje UPORABNIK mora biti izpolnjeno pri elementu UPORABNIK

	20904
	Ime in priimek uporabnika morata biti poročana
	Polje IME_PRIIMEK mora biti izpolnjeno pri elementu UPORABNIK

	20905
	Datum in čas dodelitve pooblastila dostopa v NIS / SIS morata biti poročana
	Polje DATUM_OD mora biti izpolnjeno pri elementu UPORABNIK

	20906
	Obračunski dan mora biti poročan
	Poje OBRDAN mora biti izpolnjeno pri elementu UPORABNIK

	20907
	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu UPORABNIK

	21001
	Nedovoljen vnos v entiteto GENERATOR
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	21002
	Enolična oznaka generatorja izida mora biti poročana
	Polje GENERATOR_ID mora biti izpolnjeno pri elementu GENERATOR

	21003
	Vrsta generatorja mora biti poročana
	Polje VRSTA mora biti izpolnjeno pri elementu GENERATOR, dovoljene vrednosti: 0, 1, 2, 3, 4, 9

	21004
	Serijska številka generatorja mora biti poročana
	Polje SER_ST mora biti izpolnjeno pri elementu GENERATOR

	21005
	Proizvajalec generatorja iz registra proizvajalcev mora biti poročan
	Polje PROIZVAJALEC_NO_ID mora biti izpolnjeno pri elementu GENERATOR

	21006
	Opis generatorja mora biti poročan
	Polje OPIS mora biti izpolnjeno pri elementu GENERATOR

	21007
	Leto proizvodnje mora biti poročano
	Polje LETO PROIZVODNJE mora biti izpolnjeno pri elementu GENERATOR

	21008
	Datum in čas začetka veljavnosti generatorja morata biti poročana
	Polje VELJA_OD mora biti izpolnjeno pri elementu GENERATOR

	21009
	Vrsta igralne naprave mora biti poročana
	Polje VRSTA_IN mora biti izpolnjeno pri elementu GENERATOR, dovoljene vrednosti: 1, 2, 4, 5, 9

	21010
	Obračunski dan mora biti poročan
	Poje OBRDAN mora biti izpolnjeno pri elementu GENERATOR

	21011
	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu GENERATOR

	21101
	Nedovoljen vnos v entiteto GENERATOR_LST
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	21102
	Oznaka generatorja mora biti poročana
	Polje GENERATOR_ID mora biti izpolnjeno pri elementu GENERATOR_LST

	21103
	Oznaka igralne naprave mora biti poročana
	Polje IN_ID mora biti izpolnjeno pri elementu GENERATOR_LST

	21104
	Stanje mora biti poročano
	Polje STANJE mora biti izpolnjeno pri elementu GENERATOR_LST, dovoljene vrednosti: 0, 1, 2

	21105
	Vrsta igralne naprave mora biti poročana
	Polje VRSTA_IN mora biti izpolnjeno pri elementu GENERATOR_LST, dovoljene vrednosti: 1, 2, 4, 5, 9

	21106
	Obračunski dan mora biti poročan
	Poje OBRDAN mora biti izpolnjeno pri elementu GENERATOR_LST

	21107
	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu GENERATOR_LST

	21201
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	21202
	Zaporedna številka zapisa števcev mora biti poročana
	Polje ZAPST mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_URNI

	21203
	Perioda mora biti poročana
	Polje PERIODA mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_URNI

	21204
	Datum in čas popisa morata biti poročana
	Polje DATUM mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_URNI

	21205
	Obračunski dan mora biti poročan
	Polje OBRDAN mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_URNI

	21206
	Oznaka igralne naprave mora biti poročana
	Polje IN_ID mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_URNI

	21207
	Oznaka števca iz registra NO števcev mora biti poročana
	Polje STEVEC_NO_ID mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_URNI

	21208
	Interna oznaka vrste števca v NIS mora biti poročana
	Polje STEVEC_ID mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_URNI

	21209
	Absolutna vrednost števca mora biti poročana
	Polje VREDNOST mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_URNI

	21210
	Obračunska denominacija mora biti poročana
	Polje DENOMINACIJA mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_URNI

	21211
	Vrsta igralne naprave mora biti poročana
	Polje VRSTA_IN mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_URNI, dovoljene vrednosti: 1, 2, 5, 9

	21212
	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu STEVEC_URNI

	21301
	Nedovoljen vnos v entiteto STEVEC_DOGODEK
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	21302
	Zaporedna številka zapisa števcev mora biti poročana
	Polje ZAPST mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_DOGODEK

	21303
	Datum in čas popisa morata biti poročana
	Polje DATUM mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_DOGODEK

	21304
	Obračunski dan mora biti poročan
	Polje OBRDAN mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_DOGODEK

	21305
	Oznaka igralne naprave mora biti poročana
	Polje IN_ID mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_DOGODEK

	21306
	Zaporedna številka zapisa dogodka v dnevniku dogodkov na katerega se popis nanaša mora biti poročana
	Polje DOGODEK_ZAPST mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_DOGODEK

	21307
	Oznaka števca iz registra števcev NO mora biti poročana
	Polje STEVEC_NO_ID mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_DOGODEK

	21308
	Interna oznaka števca v NIS mora biti poročana
	Polje STEVEC_ID mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_DOGODEK

	21309
	Absolutna vrednost števca mora biti poročana
	Polje VREDNOST mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_DOGODEK

	21310
	Obračunska denominacija mora biti poročana
	Polje DENOMINACIJA mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_DOGODEK

	21311
	Vrsta igralne naprave mora biti poročana
	Polje VRSTA_IN mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_DOGODEK, dovoljene vrednosti: 1, 2, 5, 9

	21312
	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu STEVEC_DOGODEK

	21401
	Nedovoljen vnos v entiteto STEVEC_PRESKOK
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	21402
	Zaporedna številka zapisa števcev mora biti poročana
	Polje ZAPST mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_PRESKOK

	21403
	Datum in čas zapisa morata biti poročana
	Polje DATUM mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_PRESKOK

	21404
	Obračunski dan mora biti poročan
	Poje OBRDAN mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_PRESKOK

	21405
	Oznaka igralne naprave mora biti poročana
	Polje IN_ID mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_PRESKOK

	21406
	Zaporedna številka zapisa števca, ki ga ta zapis popravlja mora biti poročana
	Polje STARA_ZAPST mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_PRESKOK

	21407
	Oznaka števca iz registra števcev NO mora biti poročana
	Polje STEVEC_NO_ID mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_PRESKOK

	21408
	Interna oznaka števca v NIS mora biti poročana
	Polje STEVEC_ID mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_PRESKOK

	21409
	Absolutna vrednost števca pred obratom mora biti poročana
	Polje VREDNOST_STARA mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_PRESKOK

	21410
	Absolutna vrednost števca po obratu mora biti poročana
	Polje VREDNOST_NOVA mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_PRESKOK

	21411
	Veljavnost mora biti poročana
	Poje VELJAVNO mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_PRESKOK

	21412
	Enolična oznaka uporabnika mora biti poročana
	Polje UPORABNIK_ID mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_PRESKOK

	21413
	Datum in čas določitve neveljavnosti zapisa morata biti poročana
	Polje DATUM_STORNO mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_PRESKOK

	21414
	Obračunska denominacija mora biti poročana
	Polje DENOMINACIJA mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_PRESKOK

	21415
	Vrsta igralne naprave mora biti poročana
	Polje VRSTA_IN mora biti izpolnjeno pri elementu STEVEC_PRESKOK, dovoljene vrednosti: 1, 2, 5, 9

	21416
	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu STEVEC_PRESKOK

	21501
	Nedovoljen vnos v entiteto DOGODEK_PROMET
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	21502
	Zaporedna številka zapisa dogodkov mora biti poročana
	Polje ZAPST mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET

	21503
	Datum in čas dogodka morata biti poročana
	Polje DATUM mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET

	21504
	Obračunski dan dogodka mora biti poročan
	Poje OBRDAN mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET

	21505
	Oznaka igralne naprave mora biti poročana
	Polje IN_ID mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 1001, 1002, 1003, 1004, 1005, 1006, 1007, 1008, 1009, 1010, 1011, 1012, 1013, 1014, 1015, 1016, 1017, 1018, 1019, 1020, 1021, 1022, 1023, 1024, 1025, 1026, 1027, 1028, 1029, 1030, 1031, 1032, 1033, 1034, 1035, 1038, 1039, 1040, 2001, 2002, 2003, 2004, 2005, 2006, 2007, 2008, 2009, 2010, 2011, 2012, 2013, 2014, 2015, 2016, 2017, 5003, 5004, 5005, 5006, 5007, 5008, 5009, 5010, 5011

	21506
	Enolična oznaka dogodka mora biti poročana
	Polje DOGODEK_NO_ID mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET

	21507
	Interna enolična oznaka dogodka v NIS /SIS mora biti poročana
	Polje DOGODEK_ID mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET

	21508
	Vrednost mora biti poročana
	Polje VREDNOST mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 1001, 1002, 1003, 1004, 1005, 1006, 1007, 1012, 1013, 1014, 1015, 1020, 2003, 2004, 2005, 2006, 2007, 2008, 2009, 2010, 2012, 2013, 2014, 2015, 2016, 2017, 5003, 5004, 5005, 5006, 5007, 5008, 5009, 5010, 5011

	21509
	Število obračunskih kreditov mora biti poročano
	Polje ST_KREDITOV mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 1001, 1003, 1004

	21510
	Število žetonov mora biti poročano
	Polje ST_ZETONOV mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 1017, 1018, 1019

	21511
	Število bankovcev mora biti poročano
	Polje ST_BANKOVCEV mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 1020

	21512
	Oznaka RBP / igralnega računa mora biti poročana
	Polje RBP_ID mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 1012, 1013, 1014, 1015, 4007, 4008, 4009, 4010, 4011, 4012, 5001, 5002, 5003, 5004, 5005, 5006, 5007, 5008, 5009, 5010, 5011

	21513
	Številka izdane igralne kartice RBP mora biti poročana
	Polje KARTICA_STEVILKA mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 1008, 1009, 1010, 1011, 1016, 4007, 4008, 4009, 4010

	21514
	Oznaka progresive mora biti poročana
	Polje PROG_ID mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 1002, 2012, 2013

	21515
	Oznaka sklada mora biti poročana
	Polje SKLAD ni izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 1002, 2012, 2013

	21516
	Številka nivoja mora biti poročana
	Polje NIVO mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 1002, 2012, 2013

	21517
	Oznaka lističa mora biti poročana
	Polje LISTIC_ID mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 1006, 1007

	21518
	Vrsta lističa mora biti poročana
	Polje VRSTA_LISTICA mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 1006, 1007

	21519
	Zap. številka lističa na IA mora biti poročana
	Polje ZAPST_LISTICA_IA mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 1007

	21520
	Oznaka uporabnika mora biti poročana
	Polje UPORABNIK_ID mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 2001, 2002, 4001, 4002, 4003, 4005, 4006, 4007, 4008, 4010, 4011, 4012, 5001, 5002, 5012, 5013

	21521
	Oznaka generatorja izida mora biti poročana
	Polje GENERATOR_ID mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 1038, 1036, 1037, 2011

	21522
	Zap. številka elementa izida mora biti poročana
	Polje ELEMENT_ZAPST mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 1038

	21523
	Vrednost izida elementa mora biti poročana
	Polje IZID mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 1038, 2011

	21524
	Naziv posebne igre / turnirja mora biti poročan
	Polje POSEBNA_IGRA_TURNIR mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 2014, 2015, 2016, 2017, 5007, 5008, 5010

	21525
	Vstopna točka / program mora biti poročana
	Polje VSTOPNA_TOCKA mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 4001, 4002, 4003, 4004, 4005, 4006,5012,5013,5014,5015,5016

	21526
	Koda napake mora biti poročana
	Polje NAPAKA mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 1035,5021

	21527
	Opis / razlog / stanje / dogodek mora biti poročan
	Polje OPIS ni izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 1009, 1016, 1021, 1022, 1023, 1024, 1034, 1035, 4009, 5017, 5018, 5019, 5020

	21528
	Besedilo dogodka iz NIS/SIS mora biti poročano
	Polje OPIS_NIS mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET

	21529
	Vrsta igralne naprave mora biti poročana
	Polje VRSTA_IN mora biti izpolnjeno pri elementu DOGODEK_PROMET, dovoljene vrednosti: 1, 2, 3, 4, 5, 9

	21530
	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu DOGODEK_PROMET

	21601
	Nedovoljen vnos v entiteto BLAGAJNA_PROMET
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	21602
	Zaporedna številka zapisa blagajniških transakcij mora biti poročana
	Polje ZAPST mora biti izpolnjeno pri elementu BLAGAJNA_PROMET

	21603
	Datum in čas blagajniške transakcije morata biti poročana
	Polje DATUM mora biti izpolnjeno pri elementu BLAGAJNA_PROMET

	21604
	Obračunski dan na katerega se nanaša zapis mora biti poročan
	Poje OBRDAN mora biti izpolnjeno pri elementu BLAGAJNA_PROMET

	21605
	Enolična oznaka dogodka mora biti poročana
	Polje DOGODEK_NO_ID mora biti izpolnjeno pri elementu BLAGAJNA_PROMET

	21606
	Interna enolična oznaka dogodka v NIS/SIS mora biti poročana
	Polje DOGODEK_ID mora biti izpolnjeno pri elementu BLAGAJNA_PROMET

	21607
	Besedilo dogodka iz NIS/SIS mora biti poročana
	Polje OPIS_NIS mora biti izpolnjeno pri elementu BLAGAJNA_PROMET

	21608
	Oznaka igralne naprave mora biti poročana
	Polje IN_ID mora biti izpolnjeno pri elementu BLAGAJNA_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 3001, 3002, 3003, 3004, 3005, 3006, 3007, 3010, 3011, 3021, 3022, 3023, 3024, 3025, 3033

	21609
	Oznaka blagajne iz registra blagajn mora biti poročana
	Polje BLAGAJNA_ID mora biti izpolnjeno pri elementu BLAGAJNA_PROMET

	21610
	Oznaka uporabnika (blagajnika) iz registra uporabnikov mora biti poročana
	Polje UPORABNIK_ID mora biti izpolnjeno pri elementu BLAGAJNA_PROMET

	21611
	Vrednost v EUR mora biti poročana
	Polje VREDNOST mora biti izpolnjeno pri elementu BLAGAJNA_PROMET

	21612
	Število žetonov mora biti poročano
	Polje ST_ZETONOV mora biti izpolnjeno pri elementu BLAGAJNA_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 3004,3005,3008,3009,3010,3011

	21613
	Oznaka žetona mora biti poročana
	Polje ZETON_ID mora biti izpolnjeno pri elementu BLAGAJNA_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 3004,3005,3008,3009,3010,3011

	21614
	Oznaka lističa mora biti poročana
	Polje LISTIC_ID mora biti izpolnjeno pri elementu BLAGAJNA_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 3012,3013
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	Vrsta lističa mora biti poročana
	Polje VRSTA_LISTICA mora biti izpolnjeno pri elementu BLAGAJNA_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 3012,3013 dovoljene vrednosti: 1, 2, 3, 4

	21616
	Oznaka RBP/igralnega računa mora biti poročana
	Polje RBP_ID mora biti izpolnjeno pri elementu BLAGAJNA_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 3014,3015,3028,3029,3030,3031,3032

	21617
	Številka izdane igralne kartice RBP mora biti poročana
	Polje KARTICA_STEVILKA mora biti izpolnjeno pri elementu BLAGAJNA_PROMET, pri DOGODEK_NO_ID = 3014, 3015, 3028, 3029, 3030, 3031, 3032

	21618
	Vrsta igralne naprave mora biti poročana
	Polje VRSTA_IN mora biti izpolnjeno pri elementu BLAGAJNA_PROMET, dovoljene vrednosti: 1, 2, 3, 4, 5, 9

	21619
	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu BLAGAJNA_PROMET

	21701
	Nedovoljen vnos v entiteto LISTIC
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	21702
	Zaporedna številka zapisa evidence lističev mora biti poročana
	Polje ZAPST mora biti izpolnjeno pri elementu LISTIC

	21703
	Enolična oznaka lističa mora biti poročana
	Polje LISTIC_ID mora biti izpolnjeno pri elementu LISTIC

	21704
	Vrsta lističa mora biti poročana
	Poje VRSTA mora biti izpolnjeno pri elementu LISTIC, dovoljene vrednosti: 1, 2, 3, 4

	21705
	Status lističa mora biti poročan
	Polje STATUS mora biti izpolnjeno pri elementu LISTIC, dovoljene vrednosti: 0, 1, 2, 3, 4, 9

	21706
	Vrednost lističa mora biti poročana
	Polje VREDNOST mora biti izpolnjeno pri elementu LISTIC

	21707
	Datum in čas izdaje lističa morata biti poročana
	Polje DATUM_IZDAJE mora biti izpolnjeno pri elementu LISTIC

	21708
	ID igralne naprave mora biti poročan, če je listič izdan na igralni napravi
	Če je polje MESTO_IZDAJE_BL prazno, mora biti polje MESTO_IZDAJE_IN izpolnjeno; če je polje MESTO_IZDAJE_BL izpolnjeno, mora biti polje MESTO_IZDAJE_IN prazno pri elementu LISTIC

	21709
	ID blagajne mora biti poročan, če je listič izdan na blagajni
	Če je polje MESTO_IZDAJE_IN prazno, mora biti polje MESTO_IZDAJE_BL izpolnjeno; če je polje MESTO_IZDAJE_IN izpolnjeno, mora biti polje MESTO_IZDAJE_BL prazno pri elementu LISTIC

	21710
	Datum in čas porabe lističa, če je STAUS=1, sicer prazno morata biti poročana
	Polje DATUM_PORABE mora biti izpolnjeno pri elementu LISTIC

	21711
	ID igralne naprave mora biti poročan, če je listič porabljen na igralni napravi
	Če je STATUS=1 in če je polje MESTO_PORABE_BL prazno, mora biti polje MESTO_PORABE_IN izpolnjeno; če je polje MESTO_PORABE_BL izpolnjeno, mora biti polje MESTO_PORABE_IN prazno pri elementu LISTIC

	21712
	ID blagajne mora biti poročan, če je listič porabljen na blagajni
	Če je STATUS=1 in če je polje MESTO_PORABE_IN prazno, mora biti polje MESTO_PORABE_BL izpolnjeno; če je polje MESTO_PORABE_IN izpolnjeno, mora biti polje MESTO_PORABE_BL prazno pri elementu LISTIC

	21713
	Datum in čas veljavnosti lističa morata biti poročana
	Polje DATUM_VELJA_DO mora biti izpolnjeno pri elementu LISTIC

	21714
	Obračunski dan porabe lističa mora biti poročan
	Polje OBRDAN_PORABE mora biti izpolnjeno pri elementu LISTIC

	21715
	Obračunski dan izdaje lističa mora biti poročan
	Polje OBRDAN_IZDAJE mora biti izpolnjeno pri elementu LISTIC

	21716
	Datum in čas spremembe lističa morata biti poročana
	Polje DATUM_SPREMEMBE mora biti izpolnjeno pri elementu LISTIC

	21717
	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu LISTIC 

	21801
	Nedovoljen vnos v entiteto PROGRESIVA_STANJE
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	21802
	Zaporedna številka zapisa stanj progresiv mora biti poročana
	Polje ZAPST mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_STANJE

	21803
	Enolična oznaka progresive mora biti poročana
	Polje PROG_ID mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_STANJE

	21804
	Oznaka sklada mora biti poročana
	Polje SKLAD mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_STANJE

	21805
	Nivo progresive mora biti poročan
	Polje NIVO mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_STANJE

	21806
	Datum in čas popisa progresive morata biti poročana
	Polje DATUM mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_STANJE

	21807
	Vrednost progresivnega nivoja v EUR mora biti poročana
	Polje VREDNOST mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_STANJE

	21808
	PJP dobitek mora biti poročan
	Polje PJP_DOBITEKT mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_STANJE, dovoljene vrednosti: 0, 1

	21809
	Vrsta igralne naprave mora biti poročana
	Polje VRSTA_IN mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_STANJE, dovoljene vrednosti: 1, 2, 5, 9

	21810
	PERIODA mora biti poročana.
	Polje PERIODA mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_STANJE, dovoljene vrednosti: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 99

	21811
	Obračunski dan mora biti poročan
	Poje OBRDAN mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_STANJE

	21812
	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu PROGRESIVA_STANJE

	21901
	Nedovoljen vnos v entiteto PROGRESIVA_VPLACILO
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	21902
	Zaporedna številka zapisa vplačil mora biti poročana
	Polje ZAPST mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_VPLACILO

	21903
	Oznaka progresive mora biti poročana
	Polje PROG_ID mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_VPLACILO

	21904
	Datum in čas popisa stanja vplačil morata biti poročana
	Polje DATUM mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_VPLACILO

	21905
	Absolutna vrednost števca vplačil mora biti poročana
	Polje VPLACILO mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_VPLACILO

	21906
	Oznaka igralne naprave mora biti poročana
	Polje IN_ID mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_VPLACILO

	21907
	Obračunski dan mora biti poročan
	Poje OBRDAN mora biti izpolnjeno pri elementu PROGRESIVA_VPLACILO

	21908
	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu PROGRESIVA_VPLAČILO

	22001
	Nedovoljen vnos v entiteto IZID
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	22002
	Zaporedna številka zapisa izidov mora biti poročana
	Polje ZAPST mora biti izpolnjeno pri elementu IZID

	22003
	Enolična oznaka generatorja izida mora biti poročana
	Polje GENERATOR_ID mora biti izpolnjeno pri elementu IZID

	22004
	Datum in čas izida morata biti poročana
	Polje DATUM mora biti izpolnjeno pri elementu IZID

	22005
	Vrednost izida elementa mora biti poročana
	Polje IZID mora biti izpolnjeno pri elementu IZID

	22006
	Obračunski dan mora biti poročan
	Poje OBRDAN mora biti izpolnjeno pri elementu IZID

	22007
	Vrsta igralne naprave mora biti poročana
	Polje VRSTA_IN mora biti izpolnjeno pri elementu IZID, dovoljene vrednosti: 1, 2, 5, 9

	22008
	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu IZID

	22101
	Nedovoljen vnos v entiteto STAVA_DOBITEK
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	22102
	Zaporedna številka zapisa stav in dobitkov mora biti poročana
	Polje ZAPST mora biti izpolnjeno pri elementu STAVA_DOBITEK

	22103
	Datum in čas izida igre morata biti poročana
	Polje DATUM mora biti izpolnjeno pri elementu STAVA_DOBITEK

	22104
	Obračunski dan mora biti poročana
	Poje OBRDAN mora biti izpolnjeno pri elementu STAVA_DOBITEK

	22105
	Oznaka igralne naprave mora biti poročana
	Polje IN_ID mora biti izpolnjeno pri elementu STAVA_DOBITEK

	22106
	Enolična oznaka generatorja izida mora biti poročana
	Polje GENERATOR_ID mora biti izpolnjeno pri elementu STAVA_DOBITEK

	22107
	Vrednost stave v igro v EUR mora biti poročana
	Polje STAVA mora biti izpolnjeno pri elementu STAVA_DOBITEK

	22108
	Vrednost dobitka iz igre v EUR mora biti poročana
	Polje DOBITEK mora biti izpolnjeno pri elementu STAVA_DOBITEK

	22109
	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu STAVA_DOBITEK

	22201
	Nedovoljen vnos v entiteto RBP
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	22202
	Enolična oznaka RBP / igralnega računa mora biti poročana
	Polje RBP_ID mora biti izpolnjeno pri elementu RBP

	22203
	Številka RBP / igralnega računa mora biti poročana
	Polje RBP_STEVILKA mora biti izpolnjeno pri elementu RBP

	22204
	Datum in čas odprtja RBP / igralnega računa morata biti poročana
	Polje DATUM_OD mora biti izpolnjeno pri elementu RBP

	22205
	 Stanje na RBP / igralnem računu mora biti poročano
	Polje SALDO mora biti izpolnjeno pri elementu RBP

	22206
	ID imetnika računa - osebna identifikacijska št. igralca SIS mora biti poročan
	Pri vrsti IN: 5 = splet mora biti polje IGRALEC_ID izpolnjeno pri elementu RBP

	22207
	Status RBP/igralnega računa mora biti poročan
	Pri vrsti IN: 1 = IA in 5 = splet mora biti polje STATUS izpolnjeno pri elementu RBP, dovoljene vrednosti: 1, 2, 3

	22208
	Vrsta igralne naprave mora biti poročana
	Polje VRSTA_IN mora biti izpolnjeno pri elementu RBP, dovoljene vrednosti: 1, 2, 3, 4, 5, 9

	22210
	Razlog mora biti poročan
	Pri STATUS = 2  mora biti polje RAZLOG izpolnjeno pri elementu RBP

	22211
	Obračunski dan mora biti poročan
	Poje OBRDAN mora biti izpolnjeno pri elementu RBP

	22212
	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu RBP

	22301
	Nedovoljen vnos v entiteto IGRALNE_KARTICE
	Ta element izpolnjujejo samo koncesionarji B1, B2 in B12 

	22302
	Enolična oznaka kartice mora biti poročana
	Polje KARTICA_ID mora biti izpolnjeno pri elementu IGRALNE_KARTICE

	22303
	Številka izdane igralne kartice mora biti poročana
	Polje KARTICA_STEVILKA mora biti izpolnjeno pri elementu IGRALNE_KARTICE

	22304
	Enolična oznaka RBP mora biti poročana
	Polje RBP_ID mora biti izpolnjeno pri elementu IGRALNE_KARTICE

	22305
	Datum in čas izdaje igralne kartice morata biti poročana
	Polje DATUM_OD mora biti izpolnjeno pri elementu IGRALNE_KARTICE

	22306
	Status veljavnosti igralne kartice mora biti poročan
	Polje VELJAVNOST_KARTICE mora biti izpolnjeno pri elementu IGRALNE_KARTICE, dovoljene vrednosti: 0, 1, 2, 3, 9

	22307
	Obračunski dan mora biti poročan
	Poje OBRDAN mora biti izpolnjeno pri elementu IGRALNE_KARTICE

	22308
	Vrsta NIS pri koncesionarju mora biti poročana
	Polje TIP_NIS_NO_ID mora biti poročano pri elementu IGRALNE_KARTICE





Kode napak pri SIS - klasične igre na srečo

	Koda napake
	Naziv napake
	Opis napake ter zahtevano dejanje

	30001
	Številka serije mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje KROG_ST izpolnjeno pri elementu KROG

	30002
	Leto serije mora biti poročano
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje KROG_LETO izpolnjeno pri elementu KROG

	30003
	Datum in čas začetka prodaje serije morata biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DATUM_ZAC izpolnjeno pri elementu KROG

	30004
	Datum in čas zaključka prodaje serije morata biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DATUM_ZAK izpolnjeno pri elementu KROG

	30005
	Datum likvidacije serije mora biti poročan
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DATUM_LIK izpolnjeno pri elementu KROG

	30006
	Cena srečke v seriji mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje CENA izpolnjeno pri elementu KROG

	30007
	Število izdanih srečk v seriji mora biti poročano
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje SRECKA_ST izpolnjeno pri elementu KROG

	30008
	Vrednost izdanih srečk v seriji mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje SRECKA_VR izpolnjeno pri elementu KROG

	30009
	Višina sklada za dobitke v seriji mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje SKLAD_VR izpolnjeno pri elementu KROG

	30010
	Datum in čas spremembe podatka serije morata biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DATUM_SPR izpolnjeno pri elementu KROG

	30101
	Datum mora biti poročan
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DATUM izpolnjeno pri elementu PROMET_DAN

	30102
	Datum vnosa mora biti poročan
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DATUM_VNOS izpolnjeno pri elementu PROMET_DAN

	30103
	Datum spremembe mora biti poročan
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DATUM_SPR izpolnjeno pri elementu PROMET_DAN

	30104
	Številka žrebanja mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje ZREBANJE_ST izpolnjeno pri elementu PROMET_DAN

	30105
	Leto kroga mora biti poročano
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje KROG_LETO izpolnjeno pri elementu PROMET_DAN

	30106
	Številka kroga mora biti poročana
	Pri igri IGRA in podigri PODIGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje KROG_ST izpolnjeno pri elementu PROMET_DAN

	30107
	Število vplačil mora biti poročano
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje VPL_ST izpolnjeno pri elementu PROMET_DAN

	30108
	Vrednost vplačil mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje VPL_VR izpolnjeno pri elementu PROMET_DAN

	30109
	Število izplačanih dobitkov mora biti poročano
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DOBITEKIZ_ST izpolnjeno pri elementu PROMET_DAN

	30110
	Vrednost izplačanih dobitkov mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DOBITEKIZ_VR izpolnjeno pri elementu PROMET_DAN

	30111
	Vrednost izplačil, zmanjšana za obračun davka na dobitke od iger na srečo mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje IZPL_VR_NETO izpolnjeno pri elementu PROMET_DAN

	30112
	Vrednost izplačanega davka na dobitke od iger na srečo mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje IZPL_VR_DAVKA izpolnjeno pri elementu PROMET_DAN

	30113
	Število posebnih dobitkov mora biti poročano
	Pri igri IGRA in Vrednosti VREDNOST in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DOBITEKPOS_ST izpolnjeno pri elementu PROMET_DAN

	30114
	Vrednost posebnih dobitkov mora biti poročana
	Pri igri IGRA in Vrednosti VREDNOST in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DOBITEKPOS_VR izpolnjeno pri elementu PROMET_DAN

	30201
	Datum kroga mora biti poročan
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DATUM izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	30202
	Datum vnosa mora biti poročan
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DATUM_VNOS izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	30203
	Datum spremembe mora biti poročan
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DATUM_SPR izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	30204
	Datum roka za izplačilo dobitka mora biti poročan
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DATUM_ROK izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	30205
	Datum začetka prodaje mora biti poročan
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DATUM_OD izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	30206
	Datum zaključka prodaje mora biti poročan 
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DATUM_DO izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	30207
	Datum in čas žrebanja morata biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje ZREBANJE_CAS izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	30208
	Številka žrebanja mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje ZREBANJE_ST izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	30209
	Leto kroga mora biti poročano
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje KROG_LETO izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	30210
	Številka kroga, serije mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje KROG_ST izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	30211
	Število vplačil mora biti poročano
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje VPL_ST izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	30212
	Vrednost vplačil mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje VPL_VR izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20213
	Vrednost vplačil v igro brez davka od srečk mora biti poročano
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje VPL_VR_NETO izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20214
	Vrednost rezervnega sklada za dobitke 1. kategorije mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje SKLADR1_VR izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20215
	Vrednost rezervnega sklada za dobitke 2. kategorije mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje SKLADR2_VR izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20216
	Vrednost rezervnega sklada za dobitke mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje SKLADR_VR izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20217
	Vrednost sklada za dobitke mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje SKLAD_VR izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20218
	Povečanje sklada za dobitke iz neizplačanih dobitkov mora biti poročano
	Pri igri IGRA in podigri PODIGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje SKLAD_POV izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20219
	Povečanje sklada za dobitke iz rezervnega sklada mora biti poročano
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje SKLAD_POV_REZ izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20220
	Vrednost sklada za dobitke skupaj mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje SKLAD_VR_SKUPAJ izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20221
	Delež sklada za dobitke mora biti poročan
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje SKLAD_DEL izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20222
	Prenos sklada za dobitke mora biti poročan
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje SKLAD_PRENOS izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20223
	Vrednost povečanega sklada za dobitke mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje SKLAD_POV_VR izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20224
	Vrednost povečanega sklada za dobitke skupaj mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje SKLAD_POV_VR_SKUPAJ izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20225
	Število dobitkov mora biti poročano
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DOBITEK_ST izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20226
	Vrednost dobitkov mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DOBITEK_VR izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20227
	Število neizplačanih dobitkov mora biti poročano
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DOBITEKNIZ_ST izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20228
	Vrednost neizplačanih dobitkov mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DOBITEKNIZ_VR izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20229
	Število izplačanih dobitkov mora biti poročano
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DOBITEKIZ_ST izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20230
	Vrednost izplačanih dobitkov mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DOBITEKIZ_VR izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20231
	Vrednost izplačil, zmanjšana za obračun davka na dobitke od iger na srečo mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje IZPL_VR_NETO izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20232
	Vrednost izplačanega davka na dobitke od iger na srečo mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje IZPL_VR_DAVKA izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20233
	Izžrebane številke morajo biti poročane
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje IZZR_STEVILKE izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20234
	Število posebnih dobitkov mora biti poročano
	Pri igri IGRA in Vrednosti VREDNOST in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DOBITEKPOS_ST izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	20235
	Vrednost posebnih dobitkov mora biti poročana
	Pri igri IGRA in Vrednosti VREDNOST in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DOBITEKPOS_VR izpolnjeno pri elementu PROMET_KROG

	30301
	Datum in čas dogodka morata biti poročan
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DATUM_DOGODKA izpolnjeno pri elementu DOGODKI

	30302
	Datum in čas objave morata biti poročan
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DATUM_OBJAVE izpolnjeno pri elementu DOGODKI

	30303
	Datum in čas spremembe morata biti poročan
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DATUM_SPR izpolnjeno pri elementu DOGODKI

	30304
	Unikatna št. dogodka mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje ST_DOGODKA izpolnjeno pri elementu DOGODKI

	30305
	Oznaka dnevnega dogodka mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje NAZIV_DOGODKA izpolnjeno pri elementu DOGODKI

	30306
	Vrsta spremembe mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje VRSTA_SPR izpolnjeno pri elementu DOGODKI

	30401
	Mesec mora biti poročan
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje MESEC izpolnjeno pri elementu SKLAD_DOBITEK

	30402
	Vrednost vplačil mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje VPL_VR izpolnjeno pri elementu SKLAD_DOBITEK

	30403
	vrednost izplačil mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje IZPL_VR izpolnjeno pri elementu SKLAD_DOBITEK

	30404
	Delež sklada za dobitke mora biti poročan
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje SKLAD_DEL izpolnjeno pri elementu SKLAD_DOBITEK

	30405
	Vrednost sklada za dobitke mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje SKLAD_VR izpolnjeno pri elementu SKLAD_DOBITEK

	30406
	Povečanje sklada za dobitke iz neizplačanih dobitkov mora biti poročana
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje SKLAD_POV izpolnjeno pri elementu SKLAD_DOBITEK

	30407
	Datum vnosa mora biti poročan
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DATUM_VNOS izpolnjeno pri elementu SKLAD_DOBITEK

	30408
	Datum zadnje spremembe mora biti poročan
	Pri igri IGRA in vrsti podatkov VRSTA PODATKOV mora biti polje DATUM_SPR izpolnjeno pri elementu SKLAD_DOBITEK




Kode napak - spletne igre

	Koda napake
	Naziv napake
	Opis napake ter zahtevano dejanje

	40001
	Čas zaključka spletne igre mora biti poročan
	Pri STATUS=3 mora biti polje CAS_ZAKLJUCNI izpolnjeno pri entiteti SPLETNA_IGRA

	40002
	Čas zapisa izida spletne igre mora biti poročan
	Pri STATUS=3 mora biti polje CAS_IZIDA izpolnjeno pri entiteti SPLETNA_IGRA

	40003
	Znesek, ki ga je igralec priigral mora biti poročan
	Pri STATUS=3 mora biti polje ZNESEK_PRIIGRANI izpolnjeno pri entiteti SPLETNA_IGRA

	40004
	Znesek na igralnem računu ob zaključku spletne igre mora biti poročan
	Pri STATUS=3 mora biti polje ZNESEK_ZAK izpolnjeno pri entiteti SPLETNA_IGRA
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